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INTRODUCCIÓN 
 

 XCSoar es un computador de vuelo, usado en su mayoría en vuelos con planeador 

aunque actualmente con gran aceptación en el mundo del parapente, paramotor y ala delta. 

Originariamente fue lanzado para Pocket PC y desde 2005 es de código abierto, lo que significa 

que cualquiera puede compilar su propia versión usando el código disponible en su web y 

añadir mejoras y funciones nuevas. Es por esta razón que hay varias versiones en el Play Store, 

aunque la más usada es la del icono azul. 

 Al ser una aplicación muy completa, hay muchas funciones que nosotros no vamos a 

usar y será mejor que estén desactivadas para no liarnos con tanta información, solo usaremos 

lo que nos interese. 

Está disponible para Smartphone y Tablet Android y Windows Phone. 

 

INSTALACIÓN 
 

Para instalar el XCSoar 6.7 se deberá tener conexión a internet. Accedemos al Play Store desde 

nuestro dispositivo y buscaremos la app llamada XCSoar, eligiendo la del icono azul y pulsando 

en Instalar. En estas imágenes sale Abrir y Desinstalar pues ya está instalada en este 

dispositivo: 

  

Figura 1. Búsqueda e instalación de XCSoar en Play Store. 
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Una vez instalada nos aparecerá un icono en nuestra pantalla, pulsamos en FLY o SIM: 

 

Figura 2. Inicio de la app 

Una vez dentro de la aplicación deberemos salir para guardar una serie de archivos en nuestro 

terminal, puntearemos la pantalla dos veces seguidas y elegiremos la opción Salir: 

  

Figura 3. Pantalla principal y opción de Salir. 
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Adjunto a este manual si se manda por e-mail o junto a la descarga desde la página web 

www.parapenteextremadura.webnode.com, existen dos archivos llamados 

2010extremadura.WPT y Map_esp_jc.xcm. Deberemos descargarlos en nuestro dispositivo y 

guardarlos dentro de la carpeta llamada XCSoarData, bien en la memoria del dispositivo o en 

la tarjeta externa: 

  

Figura 4. Guardado de archivos en la carpeta de la app. 

 

CONFIGURACIÓN 
 

 A continuación vamos a configurar nuestra app para el vuelo en parapente o 

paramotor. 

De nuevo deberemos entrar en la app desde nuestro dispositivo como se hizo anteriormente 

seleccionando FLY o SIM, el modo FLY te pide que actives el GPS si lo tenemos desactivado es 

lo que se usará siempre que volemos, mientras que el modo SIM es de simulación y no hace 

falta encender el receptor GPS. 

Una vez dentro puntearemos la pantalla dos veces seguidas para que nos aparezca el menú, y 

pulsaremos en Configurar dos veces hasta que en la parte superior nos aparezca la opción 

Sistema: 
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Figura 5. Ingreso en el menú principal. 

 

Pulsaremos en Sistema para acceder al menú principal de la aplicación. Una vez en el menú 

pulsaremos sobre Site Files y de nuevo Site Files para entrar: 
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Figura 6. Menú principal 

Una vez dentro de Site Files deberemos encontrarnos con la primera pantalla del menú he 

iremos pasando de una a otra pantalla con la flecha derecha que se muestra abajo. En Map 

database deberemos elegir el archivo Map_esp_jc.xcm y tanto en Balizas como el More 

Waypoints el archivo 2010extremadura.WPT, tal y como se muestra a continuación: 

 

Figura 7. Elección de mapa y waypoints. 
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Pasamos al menú de Orientación, aquí es cuestión de gustos pues a unos pilotos les gusta que 

el mapa rote y el track apunte siempre al Norte (Norte Arriba) y otros prefieren que el mapa 

esté estático y que sea el track el que se dibuje en el mapa según la orientación (Rastrear). En 

Zoom de Giro dejaremos Activado para que nos acerque el mapa al girar. En Glider Position 

offset es para decirle donde queremos que nos salga el icono del track en la pantalla y Max. 

Auto zoom distance es la distancia máxima de zoom que le permitimos al mapa: 

 

Figura 8. Orientación 

Al pulsar en la flecha derecha pasaremos al menú Elements, donde en Gound track elegiremos 

Automático. El campo FLARM traffic lo dejaremos Activado si queremos ver los tracks de los 

pilotos amigos que estén volando a nuestro alrededor (en la página 12 se explica esta función). 

El campo Aircraft symbol lo dejaremos en ParaGlider para que nos muestre el icóno del track 

como un extradós, sino nos aparecerá un avión como icono. El campo Flecha de viento es por 

gustos pero elegimos Punta de Flecha:  
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Figura 9. Elementos 

 

Seguimos con la flecha derecha he ingresamos en el menú Balizas dejando los campos como 

aparecen seguidamente:  

 

Figura 10. Balizas 
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El siguiente menú es el del Terreno, es muy recomendable poner el Contraste y el Brillo al 

100% para poder ver bien la pantalla con sol. El campo Contours lo dejaremos Desactivado: 

 

Figura 11. Terreno 

A continuación llegamos al menú de Espacio aéreo. Para que esta función funcione deberemos 

guardar en la carpeta de la app un nuevo archivo de espacios aéreos pero sería demasiado 

molesto volar así pues estamos en zonas próximas a aeropuertos.   

 

Figura 12. Espacios aéreos.  
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En el siguiente menú tenemos los Factores de Seguridad, más específica para planeadores:  

 

Figura 13. Factores de seguridad 

 

En el menú Computadora de Planeo podemos elegir funciones interesantes pero también 

complejas, dejaremos los campos como se muestran: 

 

Figura 14. Computadora de Planeo. 
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El siguente menú es Viento, a nosotros nos intersa que el campo Viento Auto esté solo en Giro 

aunque si tienes una sonda de viento puedes elegir ZigZag, el campo siguiente estará 

Desactivado:  

 

Figura 15. Menú viento 

 

En el menú Ruta podemos elegir Terreno, Espacio Aéreo o Ambos, los demás como sigue: 

 

Figura 16. Menú Ruta 
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El menú Scoring o puntuación muestra la forma en la que va a calcular el recorrido, en On-Line 

Contest elegiremos DHV-XC que es la que usamos normalmente. El campo FAI triangle áreas 

muestra los posibles triángulos FAI, según se desee estará Activado o Desactivado: 

 

Figura 17. Menú Scoring o puntuación 

 

El menú FLARM Other tenemos la función antes comentada, con ella podemos saber dónde se 

encuentran nuestros amigos pilotos en cada instante teniendo el campo FLARM radar 

Activado, el campo Auto close FLARM es para que se desactive cuando deja de estar cerca ese 

piloto amigo. El campo Asistente de Ternica (Térmica) es muy útil pues en la parte inferior 

izquierda de la pantalla nos saldrá un pequeño círculo cuando estemos girando una 

ascendencia, marcándonos los puntos de mayor ascenso. El campo Thermal band es una 

banda que sale a la izquierda de la pantalla y que si está en Activado nos muestra los metros 

ganados (banda verde hacia arriba) o los metros perdidos (banda roja hacia abajo). El resto de 

campos como sigue: 
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Figura 18. Menú FLARM o pilotos amigos cercanos 

Para que todo esto funcione se necesitan una serie de pasos que están explicados en el 

apartado FLARM O AMIGOS PILOTOS (página 27).  

Pasamos al siguiente menú, Vario, los campos los dejaremos como se muestra a continuación: 

 

Figura 19. Menú Vario 
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Este menú, Audio Vario, es solo para aquellos terminales que disponen del chip de barómetro 

(el mismo que nuestros varios) o también llamado caja de vacío. Si el dispositivo dispone de él 

es realmente sensible, casi tanto como un vario normal (comprobado), dejando los campos 

como se muestran se obtienen sonidos agradables, si no se dispone de él es mejor dejarlo 

Desactivado pues es muy impreciso y tardío: 

 

Figura 20. Audio Vario. Solo si se dispone barómetro. 

 

En el menú Reglas de Manga podemos configurar el XCSoar para cada Manga, estos datos 

suelen darse en los Briefing de cada competición, nosotros los hemos dejado por defecto y 

cuando estemos de competición se cambiarán según las reglas de la manga propuesta por la 

organización: 
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Figura 21. Reglas de Manga, solo en competición. 

 

El siguiente apartado es del mismo tipo que el anterior, cambiándose solo en competición 

aunque lo normal es dejarlo como se muestra. El campo ATT min. Time es para que si en el 

campo Tarea ponemos Insignia/Reord FAI no nos cancele el track si hemos pasado de cierto 

tiempo, para asegurarnos pondremos un valor alto, por ejemplo 6 h 40 min o más: 

 
Figura 22. Turnpoint Types o tipos de Waypoints 

El apartado Language, Input sirve para seleccionar los Eventos que se organicen, siempre que 
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te pasen algún archivo para tal fin, el Idioma lo pondremos Spanish, el Tiempo del Menú es lo 

que tarda el menú en desaparecer si no pulsamos ninguna opción, lo demás como sigue: 

 

Figura 23. Lenguaje y entrada de datos 

 

El siguiente apartado es importante pues se pueden configurar todos los datos que se van a 

mostrar en la pantalla del dispositivo, vamos campo por campo; Display orientation lo 

dejaremos Por defecto ya que si giramos el terminal tendremos la vista adaptada al giro, 

Geometría de InfoBox son los datos a mostrar, se recomienda poner 8 Top + Vario (portrait) 

pues los datos se mostrarán arriba ya que abajo a la derecha aparecerá el asistente de térmica 

y abajo a la derecha el radar de amigos pilotos o FLARM radar como puede verse en el campo 

FLARM display. El campo Message display se refiere a donde salen los mensajes de aviso, 

Inverse InfoBoxes es para poner los campos de datos en fondo Blanco y letras negras o 

viceversa: 
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Figura 24. Menú de datos en pantalla. 

 

En el menú páginas podemos Añadir o Borrar páginas que queramos que se muestren en la 

pantalla, para pasar de una a otra solo tendremos que arrastrar el puntero de un lado a otro. 

Aquí en este menú se muestran las que tenemos y podemos añadir más en el botón Añadir, 

para lo cual una vez añadida una página, podremos cambiar el área principal en el campo Main 

área como mapa, asistente de térmica y más, en paneles informativos podremos dejarlo en 

automático o decirle que campos queremos que sean mostrados. También podremos poner 

las páginas en el orden que queramos seleccionando la página da presionando las flechas 

arriba y abajo. Se pueden agregar todas las páginas pero es recomendable no pasar de 3 ó 4, 

pero es buena opción dejar una con mapa y datos relevantes, otra de asistente de térmica y 

otra para la competición con datos de balizas, planeos, gol, fineza, etc: 

 

 



Manual XCSoar 6.7 by CPE www.parapenteextremadura.webnode.com 
 

18 

 

Figura 25. Menú de Páginas 

 

En el apartado InfoBox Sets podemos cambiar los distintos datos que se muestran: 

 

Figura 26. Configuración de cuadros de datos. 
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El menú Grabadora muestra los datos que se le deben introducir a la grabadora de la app, el 

Nombre de Piloto, el tiempo de transición recomendable a 1 segundo igual que el tiempo de 

Giro y el ID de la Grabadora ya que si hay varios pilotos con el mismo dispositivo podrían 

confundirse los tracks: 

 

Figura 27. Menú de Grabadora 

En el menú Unidades lo dejaremos como se ve en la imagen: 

 

Figura 28. Configuración de Unidades 
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Aquí podemos seleccionar la diferencia horaria, que en verano es de +2h y el invierno de +1h 

respecto de la hora solar. El campo Emplear Hora GPS es algo impreciso y se desaconseja. 

 

Figura 29. Tiempo 

 

El apartado Tracking muestra la posibilidad de mostrar la línea de cielo en vistas en 3D, el 

intervalo de grabado de 5 segundos y si se desea ver el track de los amigos pilotos que están 

volando, si el campo Track Friends está Activado, para nuestro club la Key o clave será nuestra 

frecuencia del club 143.865. Aquí podemos también activar el seguimiento online a través de 

la página www.livetrack24.com donde nos pueden seguir desde cualquier sitio en nuestro 

vuelo siempre que el campo LiveTrack24 esté activado. El campo Tracking Interval será el 

periodo de refresco de nuestra posición para los que nos siguen, un tiempo corto requiere más 

subida de datos y gasto de batería por parte del piloto pero más información para los 

visitantes, así que un tiempo medio de 15 o 20 segundos sería lo idóneo. El campo username y 

password serán los que se tengan una vez registrados en la página wwwLivetrack24.com: 
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Figura 30. Menú Tracking 

A continuación se muestra la página de Livetrack24 en la que es obligatorio Registrarse para 

obtener el Username y Password para que nos puedan seguir en vuelo: 

 

Figura 31. Página de registro LiveTrack24 
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CREACIÓN DE RUTAS CON WAYPOINT 
 

 A continuación vamos a ver cómo realizar una ruta siguiendo una serie de waypoints. 

Estando en la pantalla principal, punteamos la pantalla dos veces seguidas para que nos 

aparezca el menú y elegimos la opción Nav  y Tarea, como se muestra en la imagen: 

  

Figura 32. Ingreso en la opción de navegación 

 

Una vez en en Tarea aparece el menú Calculator. Para crear la ruta con los distintos waypoints 

vamos a hacer click en el cuadro Turn Points desde donde podremos añadir los distintos 

turnpoint (waypoints): 
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Figura 33. Menú para agregar turnpoint (waypoints) 

 

Si hacemos click en (Add Turnpoint) accederemos a otra ventana desde la cual podemos elegir 

todos los waypoints disponibles gracias al archivo que guardamos en la carpeta de la app 

anteriormente 2010extremadura.WPT. Si en alguna competición se diera un archivo diferente 

se procedería de igual manera, copiando éste en la carpeta: 

 

Figura 34. Selección de Waypoint 
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En el campo Nombre podremos buscar las iniciales del waypoint, se recomienda poner solo la 

primera letra ya que no vienen por el nombre completo: 

  

Figura 35. Selección del waypoint elegido 

Una vez elegido el waypoint pulsamos sobre Seleccionar y se nos agrega a nuestra ruta: 

 

Figura 36. Waypoints añadido 

El proceso se repite para todos los waypoint deseados o previstos por la organización de la 

prueba, éstos suelen darse en los briefing de antes de la manga y es aquí donde se añaden. 
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Cuando ya hemos agregado todos los waypoints, clicaremos en Administrar y a continuación 

en Guarda para así poder guardar la ruta creada con el nombre que queramos: 

  

Figura 37. Guardado de ruta creada 

Ya tenemos la ruta creada, ahora para poder empezar a navegar necesitamos ingresar de 

nuevo en Administrar, y a continuación Examinar para elegir la ruta guardada, click en Cargar: 

  

Figura 38. Elección de la ruta deseada. 

Tan solo con salir de nuevo del menú tendremos la ruta establecida y lista para la navegación. 
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CAMBIO DE CAMPOS DE DATOS 
 

 Anteriormente hemos seleccionado que nos muestre los 8 campos de datos  más el 

vario analógico y digital, ahora podremos cambiar qué tipo de datos deseamos ver en vuelo, 

tan solo deberemos hacer click sobre el campo deseado, nos aparece un cuadro de 

información, si pulsamos sobre Switch InfoBox accederemos a la ventana de elección de 

datos, la siguiente imagen muestra los campos más usuales, como pueden ser la velocidad 

respecto del suelo, la velocidad del viento y dirección, la distancia respecto al suelo (mapa 

topográfico), Distancia OLC, nivel de batería, tiempo local y duración del vuelo aunque esto ya 

es personal y cada piloto elegirá el que más le guste: 

  

Figura 39. Elección de datos a mostrar 
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FLARM O AMIGOS PILOTOS 
 

 FLARM es una opción del XCSoar la cual nos permite visualizar en tiempo real los 

pilotos amigos que estén volando, para que esto funcione se deben realizar una serie de pasos: 

1. Registrarse en LiveTrack24.com si no se está: 

 

2. Una vez registrado, accederemos a través del navegador de nuestro PC, más 

recomendable que desde la app oficial disponible en Android la cual tiene el mismo 

nombre y podréis instalar pero no es muy estable: 
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3. Ya sea desde la app oficial o desde el navegador, en nuestra cuenta podremos incluir a 

amigos que conozcamos: 

 

 
 

4. Cuando ya hayamos agregado todos los amigos, hay que ingresar en el menú del 

XCSoar Tracking (visto en la página 20 y 21) y en el campo Track Friends poner 

Activado, el campo Key o clave será 143.865 para nuestro caso: 
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CONCLUSIÓN 
 

 Este manual ha sido elaborado en base a los conocimientos compartidos por los socios 

del Club Parapente Extremadura y aunque el programa ha sido probado por varios pilotos, no 

todas las opciones han sido probadas al 100%, quedando pendiente de prueba el propio piloto 

que desee usar la app.  

Si no estás de acuerdo con algo o simplemente quieres ampliarlo podrás escribirnos a: 

parapenteextremadura@gmail.com 

Esta es una guía de inicio rápido, para más información podrás descargar el Manual Oficial de 

la app en su página http://www.xcsoar.org/ así como mapas, waypoints, espacios aéreos, etc. 
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